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Creacion, evaluacion e implementacion de la aplicacion
parala Educacion Superior MolLCaps: una herramienta util
para la enseflanza movil y la alfabetizacion informacional

Resumen

Objetivo. Crear, evaluar e implementar la eficacia de la aplicacion MolLCaps en el contexto de la educacién superior. Con
fundamento en las teorias cognitiva, constructivista y conectivista, se ha desarrollado una app con un modelo de disefio
instruccional basado en la experiencia del usuario. Esta destinada al autoaprendizaje por parte del estudiantado de Ciencias
Sociales.

Método. Con la colaboracion tanto del profesorado como del estudiantado se elabor6 la aplicacion, siguiendo el modelo
Analisis, Disefio, Desarrollo y Evaluacion (ADDIE), por medio de las fases de analisis, disefio, desarrollo, implementacion y
evaluacion. La ultima fase proporcioné las propuestas de mejora para la optimizacién de la version final de la herramienta,
una web progresiva de acceso abierto.

Resultados. La aplicacion desarrollada se organiza en seis capsulas que siguen el marco de ACRL (Association of College
and Research Libraries) para la alfabetizacion informacional en educacion superior (2015): aprender, buscar, evaluar, crear,
investigar y difundir. Incluye recursos multimedia en forma de microcontenidos que ponen en relieve la legibilidad,
organizacion y visualizacion como caracteristicas claves. Este modelo de app centrada en la experiencia del usuario
constituye un instrumento relevante para fomentar la docencia de ALFIN (Alfabetizacion Informacional) por parte del
profesorado y la biblioteca.

Conclusiones. Los diferentes andlisis, seguidos de las propuestas de mejora y las revisiones, conllevaron la consecucion
de una aplicacion de gran utilidad para el estudiantado, el profesorado y la biblioteca. Las bibliotecas, junto al profesorado,
juegan un papel crucial como agentes activos en la formacion de la alfabetizacion informacional, que se ha de adaptar a la
incorporacion de las tecnologias moviles en respuesta a las necesidades de la sociedad actual.

Palabras clave:

Alfabetizacion informacional; Aplicacion mévil; Biblioteca universitaria; Ensefianza movil; Ensefianza superior; Marco ACRL;
Microaprendizaje; Modelo ADDIE; MolLCaps app.

Creation, evaluation, and implementation of the application for Higher Education
MolLCaps: a useful tool for mobile teaching and information literacy

Abstract

Objective. To create, evaluate, and implement the effectiveness of the MolLCaps application in the context of higher
education. Based on cognitive, constructivist, and connectivist theories, this app has been developed on a user experience-
based instructional design model. It is intended for self-learning by students in the Social Sciences.

Method. With the collaboration of both faculty and students, the application was developed following the model, of Analysis,
Design, Development, Implementation, and Evaluation (ADDIE). The final phase provided improvement proposals for
optimizing the final version of the tool, a progressive web app with open access.

Results. The developed application is organized into six capsules following the ACRL framework (Association of College
and Research Libraries) for information literacy in higher education (2015): learn, search, evaluate, create, research, and
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disseminate. It includes multimedia resources in the form of micro-content that highlight readability, organization, and
visualization as key features. This user experience-centered app model constitutes a relevant instrument for promoting
information literacy (IL teaching by faculty and libraries.

Conclusions. The different analyses, followed by improvement proposals and revisions, led to the achievement of an
application of great utility for students, faculty, and the library. Libraries, along with faculty, play a crucial role as active
agents in information literacy education, which must adapt to the incorporation of mobile technologies in response to the
needs of current society.

Keywords:

ACRL framework; ADDIE model; Higher education; Information literacy; Microlearning; Mobile application; Mobile learning;
Mobile teaching; MolLCaps app; University library.

Criacéo, avaliacdo e implementacdo do aplicativo para o Ensino Superior MolLCaps:
uma ferramenta util para o ensino mével e a alfabetizacéo informacional

Resumo

Objetivo. Criar, avaliar e implementar a eficacia do aplicativo MolLCaps no contexto do ensino superior. Com base nas
teorias cognitiva, construtivista e conectivista, desenvolveu-se esse aplicativo sobre um modelo de design instrucional
baseado na experiéncia do usuario. Destina-se a autoaprendizagem por parte dos estudantes de Ciéncias Sociais.

Método. Com a colaboragao tanto do corpo docente quanto dos estudantes, elaborou-se o aplicativo, seguindo o modelo
de Analise, Design, Desenvolvimento, Implementacdo e Avaliagdo (ADDIE) A Ultima fase proporcionou propostas de
melhoria para a otimizagao da verséao final da ferramenta, uma web progressiva de acesso aberto.

Resultados. O aplicativo desenvolvido organiza-se em seis capsulas que seguem o quadro da ACRL (Association of
College and Research Libraries) para o letramento informacional no ensino superior (2015): aprender, buscar, avaliar, criar,
pesquisar e divulgar. Inclui recursos multimidia em forma de microcontetidos que destacam a legibilidade, organizacédo e
visualizagdo como caracteristicas-chave. Esse modelo de aplicativo centrado na experiéncia do usuario constitui um
instrumento relevante para promover o ensino do ALFIN por parte do corpo docente e da biblioteca.

Conclusdes. As diferentes analises, seguidas das propostas de melhoria e revisdes, levaram a obtengdo de um aplicativo
de grande utilidade para os estudantes, o corpo docente e a biblioteca. As bibliotecas, juntamente com o corpo docente,
desempenham um papel crucial como agentes ativos na formagdo do letramento informacional (ALFIN) que precisa se
adaptar a incorporagao das tecnologias méveis em resposta as necessidades da sociedade atual.

Palavras-chave:

Aplicativo MolLCaps; Aplicativo mével; Aprendizagem movel; Biblioteca universitaria; Ensino superior; Estrutura ACRL;
Letramento informacional; Microaprendizagem; Modelo ADDIE.

1 Introduccion

La definicion de dato, segun el diccionario de la Real Academia Espafiola, hace referencia a la informacion sobre
algo concreto que permite su conocimiento exacto o sirve para deducir las consecuencias derivadas de un
hecho, documento, testimonio, fundamento. Hernandez Pérez (2016) manifiesta que “datos abiertos son los
datos que pueden ser utilizados, reutilizados y redistribuidos libremente por cualquier persona, y que se
encuentran sujetos, cuanto mas, al requerimiento de atribucién y de compartirse de la misma manera que
aparecen” (p. 519).

Las ultimas décadas han experimentado una progresiva transformacion de las universidades en consonancia
con el emergente caracter digital de la informacion. Este proceso de transformacion digital consiste en “a series
of deep and coordinated culture, workforce, and technology shifts that enable new educational and operating
models and transform an institution’s business model, strategic directions, and value proposition” (Brooks &
McCormack, 2020). Los nuevos modelos digitales han afectado a todos los componentes del sistema
universitario, a los procesos de ensefianza, aprendizaje e investigacion, asi como a los servicios, que han
experimentado cambios significativos. Los distintos agentes, y en especial estudiantes, profesores, bibliotecarios
y administradores, han tenido que adaptarse a tales cambios. Asimismo, "the migration to remote and online
learning during the COVID-19 pandemic had lasting effects on students’, institutions’, and society’s perceptions
of higher education" (Pelletier et al., 2021, p. 35). En este contexto de transformacion digital y crisis sanitaria, la
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reciente conceptualizacion de la alfabetizacion informacional (ALFIN) adquiere una especial relevancia,
entendida como "the set of integrated abilities encompassing the reflective discovery of information, the
understanding of how information is produced and valued, and the use of information in creating new knowledge
and participating ethically in communities of learning" (ACRL, 2015). Conlleva cambios en los entornos de
aprendizaje, en las relaciones profesor-estudiante, y en la misma informacion. Por ello, bibliotecarios y
profesorado tienen un papel crucial en la adquisicion de competencias informacionales del estudiantado
universitario. Los estudiantes -mayoritariamente nativos digitales- tienden a las formas moviles de relacion con la
informacion. La necesidad de adaptar estos sistemas a las modalidades hibridas y virtuales refuerza el valor de
los dispositivos mdviles y aplicaciones. Mediante este recurso se optimiza la posibilidad de interactuar y la
optimizacion del trabajo.

Se observa un ligero incremento en el nUmero de aplicaciones académicas relacionadas con el manejo de la
informacién y el aprendizaje. En el caso del aprendizaje de ALFIN, proliferan las destinadas a la busqueda de
informacion en bibliotecas, aunque existen pocas sobre la realizacion de trabajos académicos. Una necesidad
prioritaria entre los estudiantes es la relacionada con saber investigar, producir y difundir resultados.
Precisamente el objetivo general de este trabajo es presentar la aplicaciéon MolLCaps, un recurso de tecnologia
movil y en acceso abierto para el apoyo a la docencia y al autoaprendizaje de la alfabetizacion informacional en
entornos de educacion superior. Los objetivos especificos son los siguientes:

e O1. Disefiar un prototipo de aplicacion para el aprendizaje moévil destinado a
estudiantes del &rea de Ciencias Sociales.

e O2. Pilotar y evaluar las versiones del prototipo -alpha y beta- desde la experiencia
del usuario en base a una serie de criterios de calidad.

e 03. Desarrollar una version final de la app describiendo sus prestaciones.

2 Revisiéon de la Literatura

Dada la amplitud del tema abordado, la revision de la literatura afrontara algunos aspectos clave relacionados
con el disefio y desarrollo de la aplicacion, que ha tenido como base algunas aportaciones significativas de las
teorias cognitivas, del conectivismo y el microaprendizaje; del disefio instruccional; y de las aplicaciones moviles
para el aprendizaje de ALFIN y la biblioteca.

2.1 Teorias cognitivas

La Teoria de la Carga Cognitiva (Cognitive Load Theory, CLT) desempefia un papel fundamental en el
aprendizaje. Considera fundamental la arquitectura de la estructura cognitiva humana (Sweller, 2020). Un
aprendizaje es efectivo si su aspecto prioritario es la arquitectura cognitiva (Bernacki et al., 2020). Se aplica a
distintas areas de conocimiento, incluida la alfabetizacion informacional. Chen et al. (2017) se centraron en la
formacion mediante el uso de un recurso masivo abierto online (MOOC). Asimismo, tanto Demir & Akpinar
(2018) como Ozer & Kilc (2018) incidieron en las aplicaciones para la adquisicion de competencias
informacionales, desde la triple perspectiva de profesorado, estudiantado y bibliotecarios. Sheng-Lin et al. (2019)
investigaron la adquisicién de competencias informacionales en el marco de las bibliotecas, considerando tanto
realidad virtual como motivacion. La revision de Bernacki et al. (2020) conecta estudiantado, recursos,
profesores y expertos bibliotecarios. Chen et al. (2021) compararon métodos tradicionales y flipped lessons,
mostrando ventajas a favor de quienes emplearon apps. Otros estudios (Janssen & Kirschner, 2020; Zhong et
al., 2021; Miller & Wulf, 2021) mostraron que la formacion por parte de bibliotecarios puede contribuir
sobremanera a cubrir las necesidades.

La Teoria Cognitiva de Aprendizaje Multimedia (Cognitive Theory in Multimedia Learning-CTML) enlaza la teoria
constructivista, las tecnologias moviles y el microaprendizaje, otorgando especial énfasis a la utilizacion de los
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smartphones y sus aplicaciones (Rudolph, 2017; Li et al., 2019). EIl papel de los bibliotecarios en la ensefianza
de recursos incentivaria el interés por la investigacion y la formacién continua (Saroia et al., 2019; Hanbidge et
al., 2018).

El constructivismo subraya la significatividad como fundamento del autoaprendizaje (Fedyk et al., 2018).
Motivacién y pensamiento critico son aspectos prioritarios (Falloon, 2017). Asi, la teoria del scaffolding permite el
modelado y apoyo en la construccion de aprendizajes, asi como la motivacién ante las dificultades (Rapchak,
2018; Denke et al., 2020). El enfoque constructivista conlleva un aprendizaje reflexivo, analitico, interpretativo,
colaborativo, interactivo y motivador (Van Bergen & Parsell, 2019).

2.2 Conectivismo y microaprendizaje

Las tecnologias han revolucionado los modos de relacién con la informacion y las metodologias docentes.
Estrechamente ligado al aprendizaje en la era digital se encuentra el conectivismo: “the integration of principles
explored by chaos, network, and complexity and self-organization theories” (Siemens, 2005, p. 7). Las
metodologias condicionan los modos de relacion y los recursos didacticos. En esta linea, Zhang et al. (2017) y
Gezgin (2019) destacan que el conectivismo permite el acceso permanente a la informacion y la comunicacion.

En relacion con el conectivismo, el microaprendizaje, resulta un concepto Gtil por la evolucién tecnoldgica y el
uso de los smartphones. Se basa en recursos informativos, en forma de capsulas o flashes, directos y con
objetivos especificos de aprendizaje (Wang, 2019; Jahnke et al.,, 2020). ElI microaprendizaje apunta al
autoaprendizaje: Segun Han (2020), la extension ideal de los micro-contenidos deberia oscilar entre 30 y 90
segundos, y hasta cinco minutos en los temas extensos. En la actualidad se habla de la mobile microlearning
(Park & Kim, 2018; Shail, 2019; Lee et al., 2021). Autores como Javorcik (2019) y Lee et al. (2021b), asocian el
microaprendizaje movil a la rapida solucion a necesidades especificas, y sobre todo, a la regla informativa de las
5 C’s -claro, conciso, correcto, creible y completo- (Narayan et al., 2019). La ultima década se ha caracterizado
por el disefio y la proliferacién de mdultiples plataformas para el microaprendizaje (Wang, 2019b; Allela et al.,
2020). Los microcontenidos, basados en la filosofia del “do it yourself” (Ma et al., 2021, p. 5) suponen un medio
privilegiado para la autoformacion. Entre los recursos que mas utiliza por su eficacia, atractivo y facilidad es el
mapa de conocimiento (Zhang et al., 2020; Lee et al., 2021).

2.3 Disefio instruccional

En las Ultimas décadas, la irrupcién de las ICT conllevé la necesidad de desarrollar e implementar procesos
formativos sencillos y eficaces mediante modelos de disefio instruccional (ID) (Khalil & Elkhider, 2016). La
creacion de recursos e instrumentos adecuados requiere de formacion, planificacion, disefio y elaboracion de
calidad. Segun Broderick (2005; 2014), el disefio instruccional atna rigor cientifico, creatividad y efectividad. De
los distintos modelos surgidos a propésito, centraremos nuestra atencién en el modelo ADDIE, estructurado en
cinco fases y aplicable a multiples contextos (Molenda, 2003; 2015): Analisis, Disefio, Desarrollo y Evaluacion
(ADDIE), tanto formativa como sumativa de cada etapa del proceso. Alnajdi (2018) subrayaba la versatilidad,
amplitud de contextos de aplicacion y su simpleza. Reynolds et al. (2017) alude a su empleo en la instruccion en
bibliotecas online. Asimismo, Alnajdi (2018) utilizd dicho modelo para la instrucciébn en competencias
universitarias (Hartson & Pyla, 2019). Un enfoque especifico es el modelo de disefio instruccional IDEA de
Mullins (2014). Siguiendo a Ramsey & Vecchione (2014) y Magoi et al. (2020), la labor no solo se centraria en el
estudiantado y docentes: las bibliotecas adquieren un papel imprescindible. El desarrollo de aplicaciones
atractivas y Utiles puede proporcionar recursos que sean un referente (Mansouri et al., 2018; Charles, 2021).

2.4 Aplicaciones moviles para el aprendizaje de ALFIN y la biblioteca

La ingente cantidad de informacion accesible requiere el desarrollo prioritario de instrumentos y recursos que
contribuyan a su seleccion y filtrado (Adrakatti et al., 2017). La biblioteca es parte indispensable de la comunidad
universitaria, en la adquisicién y desarrollo de competencias informacionales. Se precisa un afianzamiento de
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aplicaciones desde las bibliotecas, como puente de informacién y formacion para docentes y estudiantes (Park
et al., 2020; 2021).

Algunas investigaciones han abordado el tema de las aplicaciones moviles sobre ALFIN. Frydenberg & Andone
(2016), por medio de una app para creacion de microcontenidos, mostraron que interés, implicacion y resultados
académicos mejoraron en funciéon de la implicacion del profesorado y bibliotecarios. Keyes et al. (2015)
indicaron las multiples posibilidades de las apps gracias a los recursos mediante microcontenidos sencillos y
directos. La motivacion contribuye a la adquisicion de las habilidades ALFIN en estudiantes universitarios.
Rodgers & Puterbaugh (2017) se centraron en el papel de las bibliotecas universitarias en los procesos de
instruccioén, y en el desarrollo de recursos. Los estudios de Fedeli (2017) y Zagami et al. (2018) desplazaron la
responsabilidad del aprendizaje hacia el docente y las bibliotecas. En la revision llevada a cabo por Basile y
Matis (2018) se analizaron distintas apps para la adquisicion y desarrollo de apps para la alfabetizacion
informacional del estudiantado universitario. Se concluyé que éstas se constituyen en un instrumento de gran
utilidad tanto para bibliotecas como para la docencia. De igual modo, y dada la evolucién de la tecnologia movil,
asi como de la incorporacién de dispositivos en la vida cotidiana de todos los miembros de la comunidad
universitaria, se torna en un instrumento ineludible.

Guo & Huang (2020) indagaron en el uso de una plataforma universitaria especifica (WeChat), mediante una
aplicacion movil. Otros estudios recientes en la etapa de pandemia sanitaria (Guo et al., 2021; Lee & Choi, 2021;
Yoon et al., 2021) han puesto en relieve la necesidad de elaborar recursos asequibles y rigurosos. En una linea
similar se sittan los trabajos de Schroeder & Cenkci (2020) y Nikou, & Aavakare (2021). Los agentes implicados
(profesores, bibliotecarios, estudiantes) deben estar preparados para la implementacion de la realidad movil.

Se hallaron pocos antecedentes en referencia al desarrollo y la implementacion de aplicaciones para la
adquisicion de ALFIN en el estudiantado universitario. Destacan los trabajos de Mullins (2016; 2017) y Hanbidge
et al. (2018). La app desarrollada por Mullins (2017) (Research Plus) se puede considerar como pionera en
formato, estructuracion y gestion de la informacién “on the go” (2017; p. 39 y ss.). Conectividad, ubicuidad e
inmediatez son sus propiedades fundamentales. En una linea similar se sitGan Hanbidge et al. (2018). Con
respecto a las aplicaciones en lengua espafiola, esta la app EDUpills (2017), fundamentada en microformacion
para la optimizacion la competencia digital en los docentes. Por tanto, la revision de la literatura no ha mostrado
estudios especificos sobre una aplicacion movil basada en tecnologia de web progresiva orientada al
autoaprendizaje de los conceptos clave y competencias informacionales en los estudiantes. Tampoco se han
encontrado ejemplos sobre el disefio, desarrollo e implementacion de una aplicacién en acceso abierto de estas
caracteristicas.

A continuacién, abordaremos los métodos empleados en los procesos de disefio, desarrollo y evaluacion de la
aplicacion, describiendo la version final con especial énfasis en su estructura, contenido y funcionalidades.

3 Metodologia

Se ha utilizado una metodologia preferentemente cualitativa para disefiar este prototipo de aplicacion dirigida al
aprendizaje de ALFIN de los estudiantes universitarios de Ciencias Sociales. Tras su evaluacion por parte de
expertos y estudiantes, se obtuvo como resultado la version final, denominada MolLCaps. Por consiguiente, este
apartado metodolégico se despliega en dos epigrafes: disefio de investigacién del prototipo, y pilotaje-
evaluacion.

El disefio del prototipo ha tenido en cuenta las aportaciones teorico-practica de los siguientes modelos:
constructivismo y conectivismo (Simmons, 2002, Siemens, 2005, Downes, 2005), que han contribuido a la
definicion de las distintas capsulas de aprendizaje; cognitivismo, sobre todo la teoria de la carga cognitiva
(Sweller, 1988), a tono con los principios del microaprendizaje; el modelo de disefio instruccional ADDIE
(Mullins, 2017; Guo-Hua, 2019; Budoya et al., 2019), utilizado para elaborar la app mediante las fases de
andlisis, disefio, desarrollo, implementacion, y evaluacion; and los modelos centrados en el usuario como
(Nesbit et al., 2002; Nokelainen, 2006; Pinto et al., 2017; Hartson and Pyla, 2019). También, se han tenido en
cuenta los resultados recogidos en algunos focus groups realizados a estudiantes y profesores (Gretter y Yadav,
2018; Sales et al., 2020).
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3.1 Disefio de investigacion

Basada principalmente en el modelo ADDIE, esta investigacion se estructura en torno a las siguientes fases:
analisis, disefio, desarrollo e implementacidn/evaluacion. El Analisis se bas6 en las percepciones de los
estudiantes y profesores, asi como en la literatura existente. El Disefio definio la secuencia, planificacion y
organizacion de los contenidos, actividades y recursos que se deben incluir en la app. De este modo, se
determinaron objetivos, categorias tematicas, contenidos, y estructura. El Desarrollo plasmé los contenidos
previamente estructurados en la fase de disefio y el abordaje informatico. La Implementacion consistié en el
alojamiento provisional de la app en un portal web, que una vez Evaluada dio lugar a su version final.

3.1.1. Analisis

Para proceder al disefio del prototipo, era necesario conocer y concretar la informacién relacionada con las
funciones y objetivos de la aplicacion. Esa informacion procedia de varias fuentes: focus groups y entrevistas al
estudiantado; focus groups entre el profesorado (Sales et al., 2020), y recopilacion de algunos topicos relevantes
de la literatura sobre el uso de las tecnologias méviles para la formacion en ALFIN (Mullins et al.; Pinto et al.,
2019; 2020a; 2020b, 2020c). De la informacion procedente de los focus groups y entrevistas a los estudiantes
(Pinto et al., 2021) sobresalen estos aspectos:

a) Los smartphones y las apps se van incorporando a su vida académica.
b)  Crece el interés por las aplicaciones moviles con fines de aprendizaje.

c) Consideran que ALFIN es crucial para su formacion y desarrollo profesional,
especialmente la busqueda, evaluacion y comunicacion de informacion. Pero
declaran un escaso dominio de las habilidades informacionales,

d) Poseen escasas habilidades de iniciacibn a la investigacion, elaboracion, y
presentacion de trabajos académicos.

e) Muestran la necesidad de nuevas metodologias y herramientas que favorezcan el
aprendizaje, la autonomia y el desarrollo de una actitud critica.

En cuanto a la informaciéon aportada por el profesorado en algunos focus groups sobre el uso de las
tecnologias méviles por parte del estudiantado (Sales et al., 2020) destacan estos aspectos:

a) Eluso de los smartphones es general en la comunicacion interpersonal, la vida social
y la bisqueda de informacion.

b) Los estudiantes parecen dominar las tecnologias y adaptarse a las nuevas
herramientas, en funcion del interés y la motivacion personales.

c) Se perciben posibilidades limitadas en el acceso a la informacién al margen de
las caracteristicas moviles, esto es, la ubicuidad, inmediatez y conectividad

d) Declaran un bajo nivel en el dominio de las competencias informacionales,
especialmente la busqueda, analisis y difusion de la informacion.

e) La calidad de trabajos académicos se ha visto mermada.

f)  Las aportaciones de ambos analisis diagnésticos basados en las evidencias de
estudiantes y profesores se han visto contextualizadas y reforzadas con estas ideas
clave procedentes de la literatura analizada:

g) ALFIN es una competencia clave para el estudiante universitario que le permite
acceder y seleccionar las fuentes de informacién adecuadas (Frydenberg et al., 2016;
2020; Yates et al., 2019).
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3.1.2 Disefio

MolLCaps: una herramienta util para la ensefianza movil y la alfabetizacion
informacional

La competencia informacional y la creacién de nuevos conocimientos esta
relacionada con el nivel de ALFIN (Walsh, 2017; Head et al., 2019).

Los dispositivos moviles son instrumentos de aprendizaje y acceso al conocimiento
(Roberts, 2017; Guo et al., 2020).

El conectivismo facilita el aprendizaje continuo (Utecht et al., 2019).

Los microcontenidos son eficaces para un aprendizaje significativo (Rapchak, 2018;
Visvizi et al., 2020).

El desarrollo de nuevas herramientas para conectar conceptos, ideas y campos de
conocimiento juega un papel importante en los procesos de aprendizaje (Wuo &
Huang, 2020; Park et al., 2020; Liu (2021).

Se definieron los objetivos, categorizacion tematica, estructura y contenidos, asi como el disefio informatico
(requerimientos y funcionalidades informaticas).

Definicién de objetivos. Se concretaron en funcion de las experiencias y necesidades ALFIN
de los estudiantes y de sus motivaciones en el uso de aplicaciones moviles con fines de
aprendizaje.

Categorizacion tematica. Se utilizé la técnica de brainstorming entre los miembros del equipo
para consensuar las principales categorias tematicas, segun las ultimas tendencias detectadas
en la literatura. Asi, se establecieron seis categorias teméaticas en linea con las Framework de
ACRL (2015): Buscar, Evaluar, Crear, Compartir, Difundir e Investigar.

Estructura conceptual y contenidos. Se propuso una ficha matriz inicial (ANEXO 1) para el
disefio de la estructura y contenidos de la app, construyéndose redes de significado y
relaciones entre las seis categorias y sus correspondientes competencias/conceptos umbral
(Gross et al., 2018; Miller et al., 2018). También se abordaron aspectos relacionados con
destinatarios, formato, estructura y contenido. La app se destinaria a los estudiantes de grado,
del area de Ciencias Sociales, y de los ultimos cursos, con el propésito de ser un recurso
online para contribuir a la formacion en ALFIN. En cuanto al formato, se priorizé que fuera
atractiva, intuitiva, sencilla y practica. Se barajaron dos opciones: una, crear una web-based
app, ejecutable en un navegador movil y similar a los sitios web; y otra, confeccionar una
native app desarrollada para una plataforma especifica -iOs, Android-. Pese a la familiaridad
que el estudiante tiene con estas aplicaciones, se opt6 por desarrollar una progresiva web app
(PWA) Como sefialan Guedes et al. (2020) y Polizzi (2020), esta presenta grandes ventajas
sobre las aplicaciones nativas, especialmente, la versatilidad de uso de los dispositivos, la
carencia de instalacion, la compatibilidad y la facilidad de uso.

En cuanto a la estructura, se prioriza que sea amigable, intuitiva, clara, y que haya coherencia
interna en todas las dimensiones. Se propusieron seis capsulas que incluian micro-contenidos,
resimenes, esquemas, mapas, recursos y micro videos motivadores. Los contenidos deben
ser claros, sistematicos y sintéticos para facilitar su agil comprension. Se basaron en los
principios de las teorias de carga cognitiva (CLT). Para la elaboracion de los contenidos
multimedia y mapas conceptuales se utilizaron los softwares educativos PowToon, version
2020, e Inspiration 9.

Disefio informatico. Una vez definida las partes conceptual y estructural de la app, y tras varias
reuniones de trabajo con el equipo informatico, se pasoé al disefio inicial en fase borrador
(wireframe) de la aplicacion, concebida para dispositivos moéviles (Android o iOS), y en la que
se definian sus principales requerimientos y funcionalidades, asi como su funcionamiento, con
el objetivo de conseguir la méaxima facilidad de uso.
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Figura 1. Primer borrador del disefio
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Fuente: Caballero, Pinto y Segura (2022)
Tras la aceptacion de este primer borrador, se procedio al disefio visual y sus elementos gréaficos, y se

implemento el primer prototipo. Para el disefio grafico se propusieron logotipo, elementos, tipografia y colores,
gue se revisaron hasta finalizar con el disefio definitivo.

Figura 2: Prototipo 1
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Fuente: Caballero, Pinto y Segura (2022)

Figura 3. Propuestas de logo
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Fuente: Caballero, Pinto y Segura (2022)
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3.1.3 Desarrollo

Para el desarrollo se emple6 una Aplicacion Web Progresiva que utiliza las tecnologias HTML, JavaScript, CSS
y PHP y una base de datos MySQL. Una vez instalada, se comporta de forma similar a una app nativa. La
apuesta por este tipo de desarrollo se debe a sus ventajas -ejecucién multiplataforma, tiempo de carga menor,
actualizacion automética y disefio adaptable a distintas resoluciones (responsive), lo que permite que el
resultado se adecue al objetivo. La base de datos MySQL es un sistema de administracién de bases de datos de
uso libre y gratuito con licencia GPL que no necesita hardware o software de muy alto rendimiento para su
ejecucion, siendo adecuado para este proyecto.

3.1.4 Implementacién

El proceso de implementacion informatica estuvo acompafiado de un feedback continuo entre los profesores
responsables del disefio de la app y el equipo informatico encargado de su desarrollo. Se tomaron decisiones
para conseguir que el prototipo se adaptara al objetivo planteado. Esta version se aloj6 provisionalmente en un
portal web que disponia de certificado de seguridad SSL, por lo que el acceso a su contenido fue a través de
HTTPS. De esta forma la comunicacion estaba cifrada y no se podian interceptar las peticiones de contenido. El
prototipo fue evaluado por los miembros del equipo y los estudiantes participantes.

3.1.5 Evaluacion

Una vez disponible el prototipo se procedid en primer lugar a la realizacion de un Alpha testing, en el que
participaron cinco miembros del equipo de trabajo para probar sus caracteristicas y garantizar la calidad en un
entorno virtual similar al de uso real. Los evaluadores expresaron algunas fortalezas del prototipo, centradas en
su categorizacion y estructura conceptual, en el uso de microcontenidos y sobre todo en el empleo de esquemas
y resumenes. De igual forma, plantearon algunas observaciones relacionadas con la mejora del formato, el
disefio, y la navegabilidad. Sugirieron mejorar la legibilidad de algunas figuras, la sintesis de ciertos contenidos y
algunos aspectos relacionados con la navegabilidad.

Tras implementar las mejoras, se realizd un Beta testing del prototipo por parte de dos grupos de estudiantes de
grado de ultimo afio. Se empled un método basado en la experiencia del usuario (UX), y se usé una rubrica que
incluia trece criterios de tipo funcional, formal, y de contenido, y una escala Likert de cuatro puntos, siendo 1=
inadecuado, 2=adecuado, 3= muy adecuado, y 4=excelente (Anexo lIl). Se facilitd la URL y el cédigo QR al
estudiantado para que pudieran acceder a través de sus dispositivos moviles durante dos semanas.

Para asegurar la calidad del proceso, se llevaron a cabo dos pruebas con dos muestras de estudiantado senior
de los grados de Educacion e Informacién-Comunicacion (N=46) y (N=43). En ambos casos, se les proporciond
las URL de la app y rubrica, y se les pidi6 que valoraran la aplicacién en general, sus contenidos, y
funcionalidades. Para el tratamiento de los datos, se utilizd el software SPSS 24. Los comentarios recogidos en
la rabrica se sometieron a un analisis cualitativo. Seguidamente, se presentan las valoraciones del prototipo en
sus versiones Betal y Beta2. La primera evaluacion del prototipo en su version Betal se realizo los dias 9y 11
de diciembre de 2020. Tras la peticion de los correspondientes permisos administrativos, dos investigadores y
dos colaboradores presentaron a los estudiantes participantes el prototipo y la ribrica de evaluacion. En esta
primera fase de prueba participaron 46 estudiantes, con edades comprendidas entre los 21 y 46 afios (media de
edad = 24,13). En cuanto a género, 21 mujeres y 25 hombres; y en cuanto a grados, 27 de Educacion, y 19 de
Informacién-Comunicacion. Una vez suministrado los enlaces a la app y a la ribrica de evaluacion, se les solicitd
que valoraran el instrumento en todas sus dimensiones, afiadiendo los comentarios oportunos. Desde una
perspectiva funcional, consideraron esta versién como muy adecuada (3.18), destacando los criterios de
pertinencia, claridad, y actualidad. La homogeneidad en las respuestas a los distintos criterios fue aceptable, con
desviaciones tipicas inferiores a 0.8.

Desde una perspectiva formal (disefio, legibilidad y organizacién) los estudiantes consideraron esta version
como muy adecuada (2.96), con un elevado indice de homogeneidad (Dev. E= 0.69). Mientras la organizacion
era el criterio mejor valorado (3,28), el disefio obtenia una puntuacion ligeramente inferior (2,72).

La evaluacion del contenido de las capsulas abarcé cinco criterios: calidad del contenido tematico, adecuacion
del contenido visual, originalidad, calidad de los recursos y consistencia de los cuestionarios. Las puntuaciones
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medias que otorgo el estudiantado se acercaron a la excelencia (3,72), con un nivel aceptable de consistencia
(Dev. E. = 0,65). Se muestran las puntuaciones asignadas a cada capsula y criterios.

Las rubricas sugirieron algunas propuestas de mejora. Apuntaron a formatos -necesidad de unificacion- y
graficos -mejoras de visibilidad-; contenidos -sintesis de las mayulsculas de blsqueda y evaluacion; y
accesibilidad/navegabilidad -dificultades de descarga en algunos dispositivos.

Finalmente, se pidi6 a los estudiantes que dieran una valoracion personal y global de esta version, utilizando
para ello el rango de puntuacion 1-10. La puntuacion media otorgada al prototipo fue de 8.51, con una
desviacion tipica de 0,57.

Tras la incorporacion de las sugerencias planteadas por los estudiantes, y consensuadas por el equipo de
trabajo, se obtuvo la versién Beta2 que fue evaluada por la misma muestra de estudiantes senior durante los
dias 25-27 de mayo de 2021, siguiendo el procedimiento descrito anteriormente. La muestra se componia de 43
estudiantes, con edades comprendidas entre los 22 y 33 afios (media de edad = 23,6), 20 mujeres y 23
hombres, y en cuanto a grados, 26 de Educacion, y 17 de Informacion-Comunicacion. Los resultados revelan
que los aspectos funcionales del prototipo alcanzan la puntuacion de 3,91, siendo los criterios mejor valorados la
actualidad, navegabilidad y pertinencia. Se observa también la homogeneidad entre los criterios, con una
desviacion estandar de 0,27.

Tabla I. Evaluacion funcional por parte del estudiantado de la versién Beta2

Criterios

Actualizacién Claridad = Navigabilidad Relevancia .USO/., Total
Satisfaccion

Media

Desviacion E.

0,15 0,41 0,21 0,21 0,35 0,27

La valoracion formal, centrada en los criterios de disefio, legibilidad y organizacion, alcanzé valores muy
cercanos a la puntuacion maxima, siendo baja la desviacion estandar (0,41) (Tabla II).

Tabla Il. Evaluacién de las capsulas (criterios)

Criterios
Legibilidad

Disefio Organizacion

Media

Desviacion E. 0,71 0,21 0,32 0,41

Se observan mejoras en los resultados en todas las dimensiones analizadas, con unas valoraciones casi
siempre cercanas a la puntuacion maxima (4,00) (Tabla Ill). Comparado con el primero, lo mas destacado de
este segundo trial no es tanto la mayor puntuacién global de las distintas capsulas y criterios (de 3,72 a 3,84),
pues la diferencia es minima, sino sobre todo la significativa reduccion de su desviaciéon estandar (de 0,65 a
0,32), lo que supone un significativo incremento en el grado de acuerdo entre los participantes.
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Tabla lll. Evaluacién de las capsulas segun criterios y contenidos

Criterios
Contenido ~ Contenido o Calidad de Consistencia Puntuacion
Capsulas o . Originalidad D
tematico visual recursos de cuestionario total
APRENDER Media 3,84 3,79 3,84 3,95 3,91 3,87
DE 0,37 0,41 0,37 0,21 0,29 0,33
BUSCAR Media 3,49 3,74 3,84 3,79 3,84 3,74
DE 0,51 0,44 0,37 0,41 0,37 0,42
EVALUAR Media 3,40 3,67 3,77 3,70 3,88 3,68
DE 0,49 0,47 0,43 0,46 0,32 0,43
Media 3,93 3,98 3,95 3,95 3,98 3,96
DE 0,25 0,15 0,21 0,21 0,15 0,19
DIFUNDIR Media 3,91 3,86 3,98 3,91 3,98 3,93
DE 0,29 0,35 0,15 0,29 0,15 0,25
Media
INVESTIGAR DE 3,74 3,91 3,93 3,88 3,98 3,89
0,49 0,29 0,26 0,32 0,15 0,30
Puntuacion total 3,84
Media
0,32
DE

Finalmente, se solicitd del estudiante una valoracion final de esta version Beta2, utilizando el rango de
puntuacion de 1 a 10. La puntuacion media concedida es de 9,28 y una desviacion tipica de 0,66. Entre los
resultados obtenidos antes y después de introducir las propuestas de mejora, la puntuacién ha aumentado mas
de un punto, alcanzando sobresaliente.

4 Resultados

Tras la incorporacion de las propuestas de mejora y el ajuste técnico, se present6 la aplicacion MolLCaps
mediante su alojamiento en la web (https://infocompetencias.org/mobilcaps/instalacion.php). El producto se
considera estable y relativamente libre de errores, pudiendo ser utilizado por los usuarios. A continuacion,
abordaremos algunos aspectos clave relativos a sus objetivos y contenidos, estructura, aplicabilidad, y
accesibilidad.

4.1 Objetivos y contenidos

Teniendo en cuenta que ALFIN es una competencia clave para el estudiantado, MolLCaps apunta a los
siguientes objetivos:

a) Contribuir al autoaprendizaje de ALFIN mediante el aprendizaje mévil.
b) Fomentar una actitud critica en la seleccion de fuentes de informacion.

c) Ofrecer un recurso formativo, innovador y de acceso abierto que ayude en la
bUsqueda avanzada, evaluacion y difusion de la informacion.
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d) Aportar herramientas basicas para la confeccion de trabajos académicos, incluido el
trabajo final de grado.

La propuesta de contenidos se basa en la filosofia del micro aprendizaje, centrada en pequefios fragmentos de
contenido relacionados entre si, en pequefias fracciones formativas. Las pildoras, o capsulas formativas, se
contemplaron para crear multiples fragmentos de contenidos individuales, unirlos y formar un tema. Las capsulas
formativas se caracterizan por su brevedad (de pocos a 15 minutos méximo) y granularidad. Se centran en un
solo tema, concepto o idea. Su caracter es multimedia, e informal en el ritmo de aprendizaje. En este sentido, la
app MolLCaps consta de contenidos asequibles, breves y adecuados para el autoaprendizaje ALFIN de los
estudiantes. Se organizan en seis capsulas correspondientes al marco de la ACRL para la formacion en la
alfabetizacién informacional (2015). Cada una de ellas incluye un concepto central, asi como algunas cuestiones
aplicativas.

Para la elaboracion de los contenidos de la app, se tuvo en cuenta las aportaciones de la Teoria de la Carga
Cognitiva (CLT). Sus dos componentes fundamentales son la memoria operativa y memoria a largo plazo (Mutlu-
Bayraktar et al., 2019; Parsazadeh et al., 2018; Wang et al., 2019; Lin et al., 2021). Estas estructuras permiten
omitir las posibles limitaciones de los procesos de construccion cognitiva, mediante fragmentos interconectados
de informacion, que forman una unidad simple (Sweller, 2020). Asi, se procedio a la elaboracion de las distintas
capsulas de aprendizaje, desde la fragmentacion de los conocimientos, hacia la formacién de un conocimiento
unitario, coherente, Util y aplicable:

Figura 4. Capsulas de la app MolLCaps

Aprender

Fuente: Caballero, Pinto y Segura (2022)

a) Capsula Aprender: se centra en entender los procesos de ensefianza-aprendizaje
como un dialogo.

b) La capsula Buscar versa sobre la busqueda de informacion, las estrategias, criterios,
y recursos mediante los que buscar documentos de calidad.

c) La capsula Evaluar describe los procesos y herramientas para evaluar la informacion.
Se presentan los elementos fundamentales en la evaluacion de contenidos: autoria,
actualidad, calidad del contenido, etc. Destaca la importancia de adquirir un
pensamiento critico.

d) La capsula Crear introduce al estudiantado en la cuestion de como generar la
informacion. Describe y caracteriza tanto formatos, herramientas y licencias, como
sintesis de informacion y normas basicas para citar los recursos.

e) La cépsula Difundir se centra en la competencia de transmision de la informacion:
interaccion, comunicacion, propagacion de la informacién, asi como los principios
éticos en el uso de redes sociales y medios audiovisuales.

f)  La capsula Investigar contempla sintéticamente los métodos, técnicas y procesos
para iniciarse en la investigacion, presentar y divulgar los resultados, de trabajos
académicos y de fin de grado.
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4.2 Estructura de las cdpsulas

Las capsulas siguieron una estructura interna esquematica, coherente y sintética, que recogia su denominacion,
un microvideo de presentacion, el sumario, un resumen y los contenidos basicos, a base de conceptos clave,
microcontenidos, mapas, y recursos especificos.

| ESTRUCTURA DE LA CAPSULA

NOMBRE DESCRIPTIVO |

‘ CONCEPTOS
i CONTENIDOS
VIDEO DE — I
PRESENTACION BASICOS .
EXPLICACION

AMPLIACION TEORICA

MICROCONTENID

ESTRUCTURA Y BIBLIOGRAFIA os
RESUMEN
SINTETICO DE
CONTENIDOS RECURSOS
PRACTICOS

Fuente: Caballero, Pinto y Segura (2022)

a) Como garantia de eficacia y calidad, se optd por una estructura interna amigable,
completa y que resultara atrayente, segun las percepciones manifestadas por los
estudiantes:

b) Nombre de la cadpsula. Fundamentada en el marco ACRL.

c) Clip sintético de iniciacion, esquematico y atractivo. Microcontenidos de
presentacion de cada una de las dimensiones.

d) Contenidos tedricos, correspondientes a cada dimension.
e) Recursos préacticos, aplicables a las necesidades competenciales del estudiantado.
f)  Bibliografia béasica.

g) Sintesis grafica mediante mapas de las ideas basicas a tener en cuenta (No
olvides...).

h) Contenidos y recursos de ampliacién de conocimientos.

i) Prueba de autoevaluacion para revisar lo aprendido (Quick-quiz).

La estructura interna de MolLCaps se basa en la interrelacion entre todas sus capsulas. Pero cada una supone
una dimension distinta en el organigrama de la aplicacion, y sus contenidos y recursos pueden utilizarse de
forma independiente. Somos conscientes de las diferencias en la importancia concedida a ALFIN en los distintos
planes de estudio de los Grados en Ciencias Sociales. En todo caso, hemos encontrado evidencias que nos
permiten afirmar que las capsulas de MolLCaps se adecuan a los distintos perfiles y necesidades del
estudiantado.

4.3 Aplicabilidad

Los resultados de la aplicacion muestran su caracter eminentemente practico. Una de las caracteristicas mas
significativas de MolLcaps es su versatilidad. En referencia al estudiantado y las titulaciones, la aplicacion va
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destinada fundamentalmente al estudiantado de Ciencias Sociales, concretamente, a los Grados de Educacion,
Informacion y Comunicacion, Economia y Administracion de Empresas. No obstante, dada su aplicabilidad al
desarrollo/adquisicion de la alfabetizacion digital y movil, puede ser utilizada en otras titulaciones, con
independencia de su rama de conocimiento; asi como por el estudiantado de postgrado.

4.4 Accesibilidad

La ventaja de una PWA es su accesibilidad y facilidad de instalacién. El acceso a la aplicacion se hace desde
esta URL www.infocompetencias.org/mobilcaps/app, tanto para los sistemas Android (desde el navegador
Google Chrome) como iPhone (Safari).

5 Discusion

Tras la implementacién del Alpha testing y Beta testing, se recurrié a la evaluacion de una rabrica valorativa
cuantitativa (escala Likert), que incluia la posibilidad de afadir propuestas de mejora. El andlisis de las variables,
tanto en lo referente a los aspectos formales como en relacion a cada una de las capsulas y su contenido, arrojé
altas puntuaciones. Asi, tanto la primera evaluacion por parte de la muestra, como la segunda, se acercaron en
su valoracion a la excelencia. En cualquier caso, se produjeron mejoras destacables entre ambas fases,
pasando la valoracion global de 3,72 a 3,84, y, especialmente, la desviacion estandar, de 0,65 a 0,32). Si
tenemos en consideracion otras experiencias de evaluacion de aplicaciones educativas, tras procesos de
creacion e implementacion, podemos sefialar la Alkin-WP-based, desarrollada por Divayana et al. (2021) y la
BAYSICS (Batsaikhan & Hachinger, 2023). En ambos casos, se llevé a cabo un proceso de evaluacion
semejante, que dio como resultado herramientas optimizadas, Utiles y de facil uso. No obstante, en el caso de
Divaraya et al. (2020), los destinatarios son principalmente bibliotecarios, mientras que en la que hemos
implementado va destinada a estudiantes de grado y postgrado. Por su parte, BAYSICS es especifica para
proyectos de ciencia ciudadana. En todo caso, se muestra que los procesos de implementacion se optimizan
cuando se acompafian de evaluaciones objetivas por parte de una muestra que analice y aporte propuestas de
mejora.

Los resultados de la creacion e implementacion de la aplicacién MolLCaps aportan aspectos que ya se habian
recogido en la literatura cientifica que se revisé con el objeto de indagar en la adquisicion de las competencias
informacionales por medios sencillos, actuales y que abordaran un aprendizaje significativo. En ese sentido, y
como indicamos en el proceso de revision y elaboracion, los modelos constructivistas y el conectivismo
(Simmons, 2002, Siemens, 2005, Downes, 2005) inciden en los contenidos de aprendizaje. Del mismo modo, el
disefio instruccional ADDIE de Mullins (2017); Guo-Hua (2019) y Budoya et al. (2019) han contribuido a los
contenidos. La consolidacion de una estructuracion solida, coherente y util garantiza la fortaleza de los
contenidos (Nesbit et al., 2002; Nokelainen, 2006; Pinto et al., 2017). Al mismo tiempo, contribuye al éxito y
difusion de los aprendizajes. En esta direccion, distintas aplicaciones y plataformas han contribuido en contextos
determinados a este fin. En esta direccion, se hallan convergencias con la app WeChat, (Guo & Huang, 2020); la
app on the go denominada Research Plus (Mullins, 2017); o EDUpills (2017), centrada en fundamentada en
microformacion para la competencia digital en el profesorado. Si bien, todas éstas abordan desde la ubicuidad,
conectividad e inmediatez el acceso a la informacién y las competencias en ALFIN; las aportaciones
fundamentales de MolLCaps se basan en la facilidad de acceso y manejo, por tratarse de una WAP; ir destinada
principalmente al estudiantado; posibilidad de actualizacion y aplicabilidad a multiples contextos; y la posibilidad
de ampliar contenidos desde la misma aplicacion.

En términos generales, siguiendo a Guo et al., (2021), Lee & Choi, (2021); Schroeder & Cenkci (2020) y Nikou, &
Aavakare (2021) la difusion de este tipo de herramientas y recursos se hace cada vez mas necesaria en los
contextos de educacion superior. La motivacion junto a la calidad de contenidos estarian relacionadas con la
eficacia en la adquisicién de competencias informacionales.
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6 Conclusiones

El desarrollo de la version provisional de la aplicacion subray6 la percepcion positiva por parte del estudiantado
positiva, resaltando la utilidad y el valor de la app MolLCaps para complementar y reforzar los conocimientos, asi
como para sistematizar aspectos fundamentales sobre la elaboraciéon de trabajos académicos. La utilizacién de
una aplicacion se corresponde con las necesidades del sector a la que va dirigida, asi como a los cddigos
culturales en los que la ensefianza movil nos dirige en la actualidad. Los aspectos de ampliacion y la
retroalimentaciéon que ofrece la evaluacion gamificada de cada céapsula han sido valorados muy positivamente.
De igual modo, el formato de PWA contribuye a disminuir los problemas de compatibilidad y facilita instalacion y
uso. En cualquier caso, y a pesar de que el primer pilotaje fue exitoso, se incorporaron las propuestas de mejora
y se volvié a valorar. La segunda evaluacién demostré eficacia, aplicabilidad, utilidad y valor de la herramienta.
Supone, por ello, un instrumento Util para la optimizacién del autoaprendizaje mediante microcontenidos y
contenidos de ampliacion.

A lo largo de este trabajo se comprueba que, aunque las universidades disponen de recursos para ayudar al
estudiantado en su actividad académica, éstos resultan insuficientes. Como recurso, MolLCaps es una
herramienta sencilla y amena para la adquisicion de las competencias ALFIN requeridas por los estudiantes.
También favorece el meta-aprendizaje, de una manera amigable y rigurosa.

Es, por tanto, una herramienta optimizadora de los procesos de ensefianza-aprendizaje, contribuyendo a paliar
las limitaciones del estudiantado en los entornos de la educacion superior. En este sentido, las tareas de
bldsqueda, acceso, seleccion y gestion de la informacién se erigen en retos bésicos para el estudiantado. Por su
parte, se subraya el papel necesario de docentes y, especialmente, bibliotecas en la adquisicion y desarrollo de
estas competencias, desde el autoaprendizaje y la autonomia.

Asimismo, la aplicacion garantiza el correcto funcionamiento y la compatibilidad con los distintos dispositivos.
Dada la falta de aplicaciones relacionadas con la formacion en ALFIN centrada en la nueva Framework de ACRL
(2015), se recomienda que las bibliotecas distribuyan tanto el Apk de la aplicacion, como del portal de
contenidos por medio de la. Se debe tener en cuenta que esta aplicacion puede ser usada en otros contextos y
sus contenidos, estructura y forma puede servir de base y fundamento para la elaboracion de nuevas
aplicaciones.

En relacion con las limitaciones, debemos indicar que la muestra que analizo el piloto y la primera de las
versiones de la aplicacion se cifio a alumnado de dos titulaciones universitarias de Ciencias Sociales. Si bien, la
URL estéd abierta y disponible al publico en general y al alumnado universitario en particular, aun deben
recogerse mas observaciones para contribuir a una mayor optimizaciéon y una continua actualizacion. Se trata de
un proceso que continda en curso y que podria contribuir a revisiones y ajustes en funcion de las necesidades
de los usuarios.

Con respecto a las recomendaciones, se debe continuar indagando en las necesidades de formacion en ALFIN y
otras alfabetizaciones (como la digital y en datos) para que los contenidos de cualquier recurso como éste, se
adecuen a las necesidades y contexto de una sociedad de la informacién en continuo proceso de cambio y
evolucion tecnoldgica. Se ha de atender, ademas, a las actualizaciones de contenidos y tecnologia, para evitar
la obsolescencia a la que dispositivos y determinados recursos se hallan sometidos en la actualidad. Aunque la
aplicacion MolLCaps se ha disefiado con la capacidad de actualizacion constante, no puede perderse de vista
este aspecto. Se recomienda, igualmente, la extension de este recurso a ftitulaciones universitarias que
corresponden a otras areas de conocimiento, pero que pueden beneficiarse de sus prestaciones.
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ANEXO |. Matriz Inicial

MATRIZ INICIAL

Dimension ACEL  Aspectos generales Aplicabilid ad - Formato
que deben instalacion
considerarse para su

elaboracion

Busecar
Evaluar Destinatarios Instalacion sencilla Atractivo

' Estructura Web optimizada Legibilidad
Crear

Contenidos Compatibilidad con Grificos claros

] ) variadad de

Compartir Calidad dispositivos Imdgenss significativas-
deseriptivas
) ) Facilidad d= u=o

Difundir

Investigar
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Anexo Il. Rubrica de la Evaluacion de la app

Muy

VAL ORACION GENERAL Mejorable Adecuada adecuada

Excelente MNS/NC

CLARIDAD O O O O O

UTILIDAD 1 n n N N

ACTUALIDAD

(Presenta aspectos innovadores)

PERTINENCIA

(Cubre mis necesidades de — — — — —
infomacion)

NAVEGABILIDAD

(Es intuitivo y facil moverse de un - - - - -
contenido a otro)

VALORACION DE LOS
CONTENIDOS

Muy

adecuado Excelente MNS/NC

Para cada una de las capsulas Mejorable Adecuado
(aprender, buscar, evaluar, crear,

difundir e investigar)

CONTENIDOS

(Son adecuados y atractivos)

ORIG INALIDAD

(Son originales y completos)

CLARIDAD DE LOS ESQUEMAS Y
MAPAS - - - - -

{Son faciles de entender)
UTILIDAD DE LOS RECURSOS

(Son una guia til para saber dénde — — — — —
acudir y qué medios utilizar)

COMENTARIOS/SUGERENCIAS:
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